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Debo confesar que, desde el principio, pensé que la idea de coordinar una revista como ésta 
sería de lo más interesante. La inquietud que me producía al principio pensar si podría 
hacerlo con todo el cuidado que una publicación como esta merece casi no me dejaba dormir. 
Mucha gente puede pensar que una publicación que trata de sexo (porque no nos 
engañemos, de sexo es de lo que estamos hablando, aunque sea de sexo en dibujo) no 
merece una especial atención, que el sexo y el erotismo son un producto que se puede 
vender "por kilos", empaquetado sin el menor cuidado y responsabilidad. No es esa mi 
opinión. Hentai pretende fijar un nuevo estándar de calidad en lo que a su tipo de publicación 
se refiere. 

La verdad es que la revista nos ha quedado fuertecilla, o sea que no os escandalicéis... ¿pero 
qué digo? Supongo que así os gustará más. Hemos tocado diversoso temas, desde mangas 
hentai hasta videojuegos eróticos pasando por sexys modelos orientales y los típicos 
doujinshis. También hemos incluido algo de erotismo no japonés porque, como todos sabréis, 
en la variedad está el gusto (y si hablamos de "ciertas" cosas eso es doblemente cierto). 
Hemos intentado combinar el buen humor con la opinión más directa en los textos de todos 
los artículos, ya que el humor y el sexo combinan perfectamente en un cóctel explosivo. Así 
que esperamos que os riáis mucho con nosotros, lo que hagáis a partir de ahí con la revista, 
bueno, está en vuestra mano. 
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Una 
vez más, 
la compañía 
Pink Pinneaple nos 
ofrece un nuevo ani- 
me hentai de sexo 
estudiantil, un tanto 
extraño, pero exci- 
tante. Dura tan sólo 
una hora, pero es 
tiempo suficiente 
para haceros 
subir la tempera- 
tura corporal. 
En el Instituto 
IZ están ocurmen- 
do cosas muy 
extrañas desde la 
época prima- 
veral: las 
alumnas no 
paran de 
) mastur- 
: ' barse y 
los alum- 
nos no pier- 
den ocasión 
para  violarlas. 
Pero eso no 
Mm es todo. 
Ellas no 


y 


parecen quejarse de la situación y 
todos estos asuntos nunca salen a 
la luz. Sin embargo, el padre de 
Mayumi Anayusa, una de las chi- 
cas afectadas, decide investigar 
por su cuenta. 

Al poco tiempo se pone en con- 
tacto con una agencia secreta de la 
más avanzada tecnología. Y para 
tan delicada misión, activan a la 
agente Akiko Yagami, una volup- 
tuosa androide pelirroja. Ella se 
encargará de hacerse pasar por 
profesora y recoger toda la infor- 
mación que pueda. Sin embargo, y 


“Las alumnas no paran 
de masturbarse y los 
alumnos no pierden 

ocasión para violarlas.” 


para guardar mejor las apariencias, 
la agencia bloquea su memoria y 
cuando ésta se active, Akiko podrá 
hacer uso de todas sus habilida- 
des. 

Akiko se hace cargo de la clase 
32 B y del grupo de gimnasia rítmi- 
ca, y en su primer día como profe- 
sora empieza a sospechar cuando 
todas sus alumnas empiezan a 
hacerle preguntas únicamente 
sobre sexo. Efectivamente, hay 
algo raro en ese instituto... 

Tal y como la directora le dijo, 
hay una valla que separa la sección 
masculina de la femenina y está 








custodiada por guardias de segur- 
se extraña cuando se encuentra a 
dos chicos que la han cruzado y 
empiezan a vestirse tras haber vio- 
lado a una de las alumnas, Kaori 
Sugino. Ella explica a Akiko que 
esos abusos son algo habitual en el 
instituto pero no se hace nada para 
remediarlo. Es más, aunque a ella 
no le gusta ser violada, reconoce 
que le gusta, que su cuerpo reac- 
ciona por sí mismo. Eso es la gota 
que colma el vaso. Sin embargo, la 
directora hace oídos sordos y orde- 
na inmediatamente que se castigue 
a Kaori por hablar más de la cuen- 
ta. De eso se encargan las chicas 
de gimnasia (atención a esa esceni- 
ta; os enseñará que con los bolos 
es peligroso jugar a ciertas cosas). 


En el aula de 3” B hay un asien- 
to que siempre está vacío: es el de 
Yurina Karishima, una alumna que 
se salta las clases y que pasa sus 
“ratos libres” en la azotea. Akiko la 
encuentra masturbándose y Yurina 
reacciona violentamente ante ella. 
Sin embargo, cesan las hostilida- 
des y ésta le cuenta a Akiko los 
sucesos extraños del instituto. 
Ocurre algo extraño ahí dentro, 
pues también ella siente unos 
deseos irrefrenables de practicar 
sexo. Pero como no le gustan los 
chicos, se dedica a autocomplacer- 
se en vez de asistir a clase. Y tras 
la confesión, Yurina le pide a Akiko 
que le ayude a alcanzar el orgas- 
mo, y ella, como buena profesora, 
acepta encantada. 

Sin embargo, las hermanas 
Aizawa están sobre aviso acerca 
de la nueva profesora y deciden 
tomar medidas para darle una lec- 
ción en los baños... 

La película en sí no es ninguna 
maravilla, aunque el diseño de per- 
sonajes es pasable y la animación 
no es mala. Además, no hay cen- 


sura en ninguno de los dos episo- 
dios. En cualquier caso, tampoco 
es para tirar cohetes. Al guionista 
Shimon Kazari y al director Kaoru 
Toyooka aún les queda mucho 
que aprender... 

Si tuviese que destacar una 
escena, sin duda sería aquella en 
la que las hermanas Aizawa casti- 
gan a Yurina, mandando al equipo 
masculino de natación para darle 
un tratamiento especial... ni que 
decir tiene que para ella es la pr- 
mera vez, y le resulta bastante trau- 
mático. Si hay alguna espectadora 
viéndolo, seguro que no se sentirá 
demasiado bien. 


N'Kari 


Akiko Yagami: El androide 
femenino que llega al Instituto 1Z | 
no tiene otro objetivo que desen- | 
mascarar toda la trama. Eso sí, 
resulta curiosa su capacidad 
para desenvolverse en los terre- 
nos sexuales, aunque sólo sea 


en materia lésbica. 


- Kaori Sugino: Es la mejor 
amiga de Yurina, buena compa- 


ñera, aunque también demasia- | 
do fácil de usar como cebo y/o | 


conejillo de indias. 


Yurina Karishima: la chica 
más rebelde de 3? B resulta ser les- | 
biana. Es una buena chica, pero un | 
poco violenta. De hecho, es quien 
defiende a su amiga Kaori en más 
de un intento de violación. 


Hermanas Aizawa: Las que se 
encargan de ejecutar las órdenes 
de la perversa directora del Instituto 


IZ. Son depravadas, crueles y no | 
| pierden ocasión para humillar y vio- 
lar a quien haga falta. También tie- 


nen a sus órdenes al club masculi- 

















Quizás resulta un poco extra- 
ño hablar de “clásicos” en un 
género como el hentai, pero exis- 
ten. Dragon Pink es sin duda uno 
de los primeros animes hentai 
que aparecieron en nuestro país 
y quien más quien menos lo 
conoce o lo ha visto alguna vez. 
De hecho es uno de los más 
famosos por la cantidad (y varie- 
dad) de material que se ha pues- 
to a la venta. 

Al principio, Dragon Pink fue 
creada como un juego de rol de 
ordenador subidillo de tono, y se 
hizo muy famoso en su época. 
Poco después, IHtoyoko dibujó el 
manga correspondiente, el cual 
fue publicado aquí por Norma 
Editorial y en Estados Unidos 
por Eros Comix. Por último, 

pudimos disfrutar de su versión 
animada gracias a la compañía 
Pink Pinneaple, principal pro- 
ductora japonesa de anime 
erótico, y al guión de Itoyoko. 

Por supuesto, a España nos 

legó su correspondiente 
doblaje al castellano de la mano 
Manga Films y su sello erótico 
Animex. 


En Dragon Pink se relatan 
las peripecias de un grupo de 
aventureros compuesto por 
Santa, Pink, Bobo y Pierce en 
un mundo de fantasía medie- 
val, con sus dragones, hadas, 
demonios y demás criaturas 


fantásticas. Pero lo que más 
llama la atención es la persona- 
lidad de cada uno de ellos. 

La acción se desarrolla 
como en una típica partida de 
rol: aparecen nuevos enemi- 
gos, los personajes van per- 
diendo puntos de vida cuando 
son heridos (Pink es quien más 
recibe), suman puntos de expe- 
riencia y suben de nivel (bueno, 
todos menos Pink. pobre gati- 
ta.. ¿qué habrá hecho para 
merecer ese destino?). Estos 
detalles le añaden un toque 
cómico al argumento y alguna 


que otra idea loca a ciertos 
jugadores y masters, seguro 
que sí... 

El anime consta de tres his- 
torias encadenadas, de treinta 
minutos cada una. El diseño de 
personajes es atractivo y la ani- 
mación está bastante bien con- 
seguida para ser del año 1994. 
Eso sí, no os fieis de la sinopsis 
que encontraréis en la carátula 
española, pues no se corres- 
ponden en absoluto con el 
argumento. Vamos por partes: 

En el primer episodio, nos 


pl E LO ES 
como en una típica par- 
tida de rol.” 


cuentan como consigue Pink 
ese precioso conjunto atigrado 
que luce, aunque lo mejor viene 
después. La reina de la región 
contratará al grupo para que 
investiguen la desaparición de 
una serie de jovencitas. Parece 
que la solución se encuentra en 
una vieja casa abandonada 
situada en mitad del bosque. 

En el segundo, Santa deja 
a Pink como fianza en una 
taberna después de perder el 
dinero que habían consegui- 
do. Cuando regresan para 
pagar la deuda (no os perdais 
la escena de la ninfa, ¡no 
tiene desperdicio!), se ente- 
ran de que el dueño entregó a 
la esclava a una famosa 
secta... a saber qué harán con 
ella. 

En el tercer episodio, el 
grupo se enfrentará a un temi- 
ble monstruo mitad mujer, 
mitad serpiente que tiene aso- 
lada una región habitada por 
unas encantadoras chicas- 
lagarto (decid lo que querais, 
pero la que aparece violada al 
principio ES Mink, la protago- 
nista de Dragon Half). 

Más curioso que las propias 
historias, es la forma de censu- 
rarlas. En la primera no se ve 
nada, aunque Santa y Pink no 





se privan de nada (faltaría 
más!). Durante la segunda nos 
encontramos con los célebres 
“cuadraditos” tapando las 
zonas tabú y fastidiándonos la 
diversión. Sin embargo, en la 
última tiran la casa por la ven- 
tana y lo dejan ver todo. 

Si hay obras de culto dentro 
del cine, el cómic y el manga, 
Dragon Pink lo es del género 
hentai. Nos hará reir a carcaja- 
das a la vez que nos deleitará 
con las situaciones más pican- 
tes y morbosas. Así que ya 
sabéis: ¡ld a vuestra librería 
especializada a conseguir una 
cinta antes de que no quede 
ninguna! 
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Si hablamos de hen- 
tai, obligadamente en 
un momento u otro 
hablaremos de Hiro- 
yuki BUtatane. Ya 
puestos hagámoslo en 

este primer número, 
aprovechando que tene- 
mos entre manos una revista 
(suponiendo que entre manos ten- 
gamos la revista y no otras cosas) 
que trata totalmente de hentai. 
Concretamente hablemos de una 
de sus obras más conocidas en 
nuestro país: Count Down (aquí 
titulado Marcha Atrás). 

Editada en nuestro país por 

Manga Films, la cinta titulada 

¡ Marcha Atrás, contiene seis 
tórridas historias que harán las 
delicias de todo aficionado al 
hentai. Es más, por su 
variedad de situaciones, 
incluso los aficionados al 
erotismo en general, sin 
serlo particularmente del 
hentai, pueden disfrutar 
de esta cinta de anima- 
ción. 
La primera de las his- 
torias, Alimony Hunter, 
empieza con la protagonis- 
* ta, Chizuru, una guapa dise- 
ñadora de interiores a la que 
su mardo (mucho mayor que 
ella) tiene sedienta de sexo. 
Chizuru va a coger el autobús y 
sorprende a una pareja montán- 
doselo. Lo más sorprendente es 
que parecen dos mujeres, pero 
una de ellas (Jun) está... diga- 
mos... embistiendo a la otra de la 
peculiar manera en la que se 
hace evidente que tiene algo 





entre las piemas. Más tarde, ya en 
el autobús, Chizuru recuerda la 
escenita y se pone cachonda pero, 
cuando va a autosatistacerse, es 
sorprendida por una persona que 
se sienta a su lado. Resulta ser 
Jun, que la seduce y se lo acaban 
montando allí, en los asientos del 
autobús. No contenta con esto, 
Chizuru invita a Jun a su casa, 
donde se lo vuelven a montar a 
saco, incluyendo en la orgía a 
Kunihiko, hijo del marido de 
Chizuru, que está colado por su 
madrastra. 

En la segunda historia, Seek 
(Se Busca). Un caballero salva a 
una preciosa dama de las garras 
de un malvado... que está ahí por 
necesidades del guión, pero la ver- 
dad es que no pinta mucho. 
Después de salvarla la lleva hacia 
su hogar, pero tienen que pasar pri- 
mero la noche en una posada, y el 
caballero (que no es tal) intenta 
beneficiársela. Al principio parece 
que la chica se resiste, pero luego 
se le cruzan los cables, saca un láti- 
go y se pone en plan sado. Esta 
historia es mucho menos cachon- 
da, todo sea dicho. 

La tercera historia, Kurenal, es 
realmente extraña. El protagonista 
está totalmente loco, tiene a una 
chica cyborg atada y la utiliza para 
satisfacer sus necesidades sexua- 
les. Os advertimos que hay que 
estar un pelín enfermo para que 
una de las escenas de esta historia 
os ponga. Tiene que ver con arran- 
car un ojo y utilizar el orificio resul- 
tante para... ¡argfs! Sólo pensarlo 
ya da repelús. 

En la cuarta parte de la cinta, Un 
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Hiroyuki Utatane es uno de los 
autores de manga erótico más 
reconocidos tanto en Japón como 
en Occidente. De su imaginación 
(algo morbosa, todo hay que decir- 
lo) han salido clásicos del hentai 
como Countdown y Temptations, 
obra que trataremos a continua- 
ción. Resulta curioso que, si bien 
Utatane es conocido entre los afi- 
cionados españoles por su produc- 
ción erótica, también ha visto publi- 
cadas en nuestro país sus dos 
obras fuera de ese género, 
Seraphic Feather y Lythtis. Con 
más pena que gloria, por cierto. 
Temptations es un tomo recopi- 
latorio de historias cortas, ilustracio- 
Y nes a color y versiones también a 
2, 54 color de histonas de Utatane ya 
V publicadas. Existe una edición 
americana de la obra, de la mano 
¿1 de Eros Comix con el omnipre- 
E 21 sente Toren Smith y su Studio 
FEE A Proteus. Dicha edición tan sólo 
A pos abarca las historias cortas y algu- 
nas ilustraciones en blanco y 
negro, habiendo quedado inéditas 
las historias breves a color y las ¡lus- 
traciones coloreadas. Al menos es 
de agradecer que, como por fortuna 
ocurre en la mayoría de títulos de 
dicha editorial, la edición yankee de 
Temptations no está censurada. A 
partir de esta edición se elaboro la 
española, que solo recoge tres de 
las cuatro historias de la americana. 
La primera parte del tomo está 
dedicada a las 3 historias breves, 
de una extensión máxima de unas 
cuatro o cinco páginas, todas a 
color. Sus títulos son Red, Otome 
no yuutsu y Yuuwaku ni tsuite; en 
ellas el señor Utatane se dedica a 
demostramos lo bien que dibuja y 
su personal uso del color, ya que la 
» extensión de las historias no da 
para más. Como cunosidad decir 
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que Yuuwaku ni tsuite ya apareció 
en la otra recopilación de relatos 
hentai del autor, Countdown. 

A continuación nos encontra- 
mos con el alma del tomo, los 'cua- 
tro relatos cortos en blanco y negro. 
En ellos es donde realmente se nos 
muestra el estilo de Utatane en 
todo su esplendor. Domina a la per- 
fección el dibujo de la figura huma- 
na (principalmente femenina, por 
supuesto) y sus proporciones, sin 
caer en la falta de realismo que 
acostumbra a caracterizar a algu- 
nos dibujantes de este género. Las 
tramas y los fondos simplemente 
acompañan, aunque en algunos 
momentos se lo podría haber traba- 
jado un poco más. Por otro lado, lo 
más destacable es el morbo que 
impera en la narración, tanto por la 
personalidad de sus personajes 
como por las situaciones a las que 
les enfrenta Utatane. A destacar la 
tercera historia, Kurenal, que es el 
paradigma de lo anteriormente 
dicho. Sangre, morbo hasta casi 
rozar la frontera con el mal gusto 
(mucho “ojo” con esto... frase irónica 
que sólo entenderán los que hayan 
leído esta historia), y un protagonis- 
ta totalmente perturbado son los 
ingredientes de tan curioso relato. 

Bien, queda claro que la lectura 
de Temptations es básica para 
cualquier buen aficionado al hen- 
tai, tanto por la calidad del dibujo 
como por los retorcidos personajes 
de sus historias. Sólo cabe esperar 
que algún día se decidan a publi- 
car en España Countdown, y ya de 
paso que editen el resto de materi- 
al de Temptations que no se editó 
en nuestro país ni en los EEUU. 
Por pedir que no quede. 


Asuma Shinohara 
asuma O geocities.com 
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En el género del manga 
hentai resulta difícil crear una 
nueva obra que destaque por 
su originalidad. Se tiende a 
clasificar las obras hentai en 
grupos tales como tentáculos, 
colegialas, parodias y pocos 
más. Princess of Darkness es 
una excepción a la norma. Y 
no es porque sus protagonis- 
tas tengan unos cuerpazos 
de impresión, o por un dibujo 
detallado, o relaciones inces- 
tuosas. No Lo que de ver- 
dad destaca en Princess of 
Darkness es lo perverso de 
su argumento, situaciones y 
personajes. Yuichiro Tanu- 
ma nos descubrirá su face- 
ta oculta en un manga lleno 
de violencia, sangre y sexo 
a raudales. 

La historia gira alrede- 
dor de Maki Kurohara, una 
estudiante de grado supe- 
rior de 18 años. Perdió a 
sus padres en un acciden- 
te, y con ellos, toda la for- 
tuna de la que estos dispo- 
nían (sus parientes se 
encargaron de repartírsela 
cuales buitres carroñeros, 

dejando a Maki un pequeño 
apartamento y una discreta 
manutención mensual) Ella 
se queja de ser bajita y de 
estar plana como una tabla 
de planchar, pero ojalá fue- 
ran esos sus únicos proble- 
mas. 

Maki tiene una desgracia- 
y da tendencia a ser violada y 
Sy humillada, pero se siente dé- 
bil, no tiene a nadie y un día 
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decide cortarse las venas 
Entonces, una voz la obliga a 
detenerse, reprochándole su 
poca fuerza de voluntad Ella 
se gira y se da cuenta que 
quien le habla es un espíritu 
que se encuentra encerrado 
en un viejo libro, el mismo del 
que nunca se separaba cuan- 
do era pequeña. Su nombre 
es Elhazzared y acudirá en 
ayuda de Maki cuando ella 
invoque su nombre y rompa 
el sello del libro. 

A partir de ese momento, 
la vida de nuestra protagonis- 
ta cambia por completo, aun- 


que no demasiado Inexpli- 
cablemente, se mete en un 
montón de problemas y siem- 
pre acaba violada. por el 
novio de una de sus compa- 
ñeras de clase, por el chico 
más guapo de su escuela 
(que resulta ser un asesino 
en serie y quiere matar a 
Maki para que no le delate), 
por unos atracadores en el 
banco, los cuales graban en 
directo como se la tiran 
Aunque en estas ocasiones, 
invocando a Elhazzared, se 
convertirá en una imponente 
mujer demonio que le permiti- 
rá vengarse de sus enemigos 
de la forma más cruel posible 
Aunque la historia pueda 
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mas, conocerá a Taka, un N/A S WA => 
chico del club de pintura (de NE . 
quien se enamorará)... y 
deberá ayudar a Elhazzared a 
vencer a su enemigo sobre- 
natural más peligroso: 
Morgeth el Devorador. La 
vida de nuestra chiquilla se 
volverá tan difícil que se verá 
obligada a dejar la escuela 
para enfrentarse a un sobre- 
natural destino. Y es que 
Maki no es tan humana como 
esperabamos... 

En resumen, se trata de un 
manga bastante recomenda- 
ble. El dibujo es bueno, con 
algunas viñetas muy trabaja- 
das y otras no tanto. Sin 
embargo, el resultado vale la 
pena; seguro que os gusta. Y 
si el idioma inglés no os plan- 
tea dificultades, podéis con- 
seguir los seis números que 
edita Eros Comix por 3.5 $ 
cada uno (echad un vistazo al 
catálogo Previews). 
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Maki: Tímida y poco atrac- 
tiva, pero cruel con todos sus 
enemigos cuando invoca el 
poder de Elhazzared. 


Elhazzared: Esta rubia des- 
pampanante es el demonio que 


habita en el interior del libro de Aa 77 
Maki. Sus poderes otorgarán la A A 


fuerza y valor necesarios a 
nuestra protagonista para casti- 
gar a sus enemigos. 


Taka: Gordito, tímido, 
valiente y de gran corazón, . 
no dudará en hacer lo que 
sea para conseguir el amor. 
de Maki 


N'Karli 















¿Quién no ha soñado alguna 
vez con dejarlo todo, liarse la 
manta a la cabeza y salir en 
busca del destino? (Y si el des- 
tino mide 90-60-90 y se deja 
hacer de todo, mejor). Pues eso 
es, precisamente, lo que se ha 

propuesto Kintaro Oe, el pro- 
tagonista de Golden Boy. 

El autor de esta locura de 

manga, lleno a rebosar de chi- 
cas despampanantes y facilo- 
nas, es Tatsuya Egawa, un 
antiguo profesor de matemáti- 
cas que, siguiendo su propio 
consejo, lo abandonó todo y se 
hizo dibujante. Mira, peores 
cosas se pueden ser. El caso es 
que el chico no lo hace nada mal 
y se ha convertido en uno de los 
autores más populares de Japón 
con obras como Bee Free, 
Magical Talruto Kun o Tokio 
Daigaku Monogatari. Pero, sin 
duda alguna, la más divertida y 
picante de todas es ésta, Golden 
Boy, publicada por Shueisha. 


El protagonista de Golden 
Boy (Kintaro Oe) es un estudian- 
te de derecho que, a sus 25 
años, decide que su vida es un 
auténtico asco. Por eso llena una 
mochila, agarra su bicicleta y, 
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pueblo en pueblo ganándose el 
pan con trabajitos temporales y 
aprovechando la coyuntura para 
conocer y estudiar al bello sexo. 
Como podéis imaginar, los debe- 
res de clase son de lo más agra- 
dable: ligarse a chicas, manose- 
arlas, tirárselas si la ocasión es 
propicia... Eso sí, el aplicado 
Kintaro va anotándolo todo minu- 
ciosamente en su libretita: nom- 
bres, medidas, carácter, postu- 
ra... y todo por amor a la ciencia. 
Si es que loay con un morro... 


armado con una libreta y un PK 
lápiz, se lanza a la búsqueda del aa 


sentido de la vida. Y, como todos MH 


sabemos, el sentido de la vida es 


el SEXO. Así que el viaje iniciáti- h 
co de Kintaro consiste en ir de Ñ 





Egawa es lo que podríamos 
llamar un autor camaleónico, 
capaz de dibujar una historia 
juvenil con personajes mágicos, 
como Magical Talruto Kun, o algo 
más, digamos, rebuscado e 
incluso ligeramente escatológico, 
como The Last Man, su última 
obra. Sin embargo, en Golden 
Boy optó por un estilo mucho 
más clásico y realista, con fon- 
dos impecables y detalles tan 
cuidados que hasta hay algunas 
chicas que parecen estar a punto 
de saltar de las páginas para 
hacer... Por otro lado el guión es 
absolutamente  desternillante, 
rozando a veces el absurdo. 


Pero si sois de los que opi- 
nan que una imagen (en movi- 
miento) vale más que mil pala- 
bras, también podéis disfrutar 
de las aventuras animadas (y 
nunca mejor dicho) de Kintaro, 
pues el manga ha sido llevado a 
la pequeña pantalla en forma de 
OVA de seis episodios. Como el 


propio Tatsuya Egawa se ha 
ocupado de la dirección del 
dibujo, el OVA de Golden Boy 
resulta extremadamente fiel al 
manga. Claro que la animación 
ofrece muchas posibilidades 
que no están al alcance del 
cómic. Como podréis imaginar, 
las lecciones que toma Kintaro 
resultan mucho más, digamos, 
instructivas cuando las ves en la 
pantalla y no tienes que ir 
pasando páginas, lo que te deja 
las manos libres para... ¡comer 
palomitas! 


En resumen, Golden Boy es 
una de esas obras que te ani- 
man las solitarias y frías tardes 
de invierno, llenándolas de 
risas... ¡y de ganas de estudiar! 


Antón Pirulero 
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Cuando una serie se hace 
famosa (ya sea en manga o 
anime) suceden muchas cosas. 
Aparece su versión animada (o 
en manga si ya era animada), 
empiezan a crearse videojue- 
gos sobre ella, las tiendas se 
llenan del merchandise más 
inverosímil sobre la serie en 
cuestión y aparecen los dou- 
jinshis. 

Los doujinshis no son más 
que parodias de la serie en 
cuestión, hechas por aficiona- 
dos. Dado que los aficionados, 
como su mismo nombre indica, 
no son profesionales, la cali- 
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dad de los doujinshis es muy 
variable abarcando un amplio 
espectro que va desde la basu- 
ra más infumable hasta un nivel 
rayano en la profesionalidad (y 
en ocasiones mejor que el de 
algunos profesionales).. 

Y, claro, en el campo de las 
parodias se puede hacer que 
los personajes de una serie se 
metan en situaciones en las 
que a los aficionados les gusta- 
ría verles, situaciones: que el 
autor nunca trataría. por ejem- 
plo situaciones eróticas 0, 
incluso, sexuales. Ahí es donde 
los doujinshis pasan a ser hen- 
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los doujinshis pasan a ser hen- 
tais. 

El doujinshi hentai es un 
género muy extendido y total- 
mente aceptado en Japón. Casi 
cualquier serie famosa que se 
precie tiene montones de dou- 
jinshis hentais, que no son más 
que una muestra del morbo que 
los personajes les dan a los afi- 
cionados. 

Puestos a citar series con 
personajes con morbo, pocas 
han suscitado tanto como la 
que tenemos aquí entre manos: 
Sailor Moon. Un montón de chi- 
cas que son muy muy amigas y 
se pasean por ahí con esos tra- 
jes de marineritas con esas fal- 
das tan cortas... cielos, la paro- 
dia erótica no es que fuera 
posible. ¡era obligada! 

Las situaciones entre las 
sailors van desde el romanticis- 
mo (romanticismo en una esce- 
na sexual por supuesto) entre 
Usagi (Bunny) y el Señor del 
Antifaz (¡argfs!) hasta el sexo 
más brutal con múltiples conso- 
ladores entre varias de las chi- 
cas. Y es que, de una serie con 
tantos personajes femeninos 
combinada con la imaginación 
calenturienta de los otakus 
japoneses, el lesbianismo es lo 
mínimo que se podía esperar 

En las orgías sexuales de la 
mayoría de doujinshis de Sailor 
Moon (y mira que hay muchos y 
cuando digo muchos quiero 
decir MUCHOS), Amy - Sailor 
Mercury siempre es de las pre- 
feridas por los fans (de hecho 
es la sailor favorita de los fans 
de la serie) que la someten a 
todas las perversiones sexua- 
les imaginables (y algunas que 
nos costaría mucho imaginar si 
no somos unos enfermos) 

En definitiva. las sailors po- 
nen cachondo al personal, que 
se desquita con unos doujins- 
his de lo más salvaje. Vale la 
pena echarles una buena ojea- 
da y opinar por uno mismo. 
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Como decíamos antes, 
hay series que se prestan 
más que otras a la parodia 
erótica. ¿Que qué debe 
tener una serie para que 
a los fans les interese 

hacer un doujinshi eróti- 
co sobre ella? Para 
empezar, personajes 
femeninos. Es cierto 
que hay doujinshis 
eróticos para chicas 

(mayormente) en 
los que las esce- 
nas, digamos 
tórridas, son 
. entre tíos, pero 


TN 


los que nos 
ocupan 
(quizás en 
otra oca- 
sión). 
Como 
decía, si el 
y manga 0 
ES anime en 
cuestión tiene 
una buena canti- 
dad de persona- 
jes femeninos 
- atractivos 





no son estos 


que despierten el morbo de 
los fans, el doujinshi erótico 
cae seguro. 

Hay que pensar que las 
féminas que más morbo sue- 
len despertar son, precisa- 
mente, las que menos activas 
sexualmente se muestran 
(¿curioso o totalmente lógi- 
co?). 

Las relaciones entre los 
personajes en la serie original 
también son importantes. En 
una serie como Evangelion 
(casualmente la que tratamos 
en estas mismas páginas), con 
una relación de jerarquía mili- 
tar parece que el morbo de 
hacerles hacer cosillas se mul- 
tiplica. 

En los  doujinshis de 
Evangelion hay ciertas cons- 


tantes que se repiten una y 


otra vez: Shinji deja de ser un 
autista al que le darías de hos- 
tias (por tonto) y pasa a con- 
vertirse en una especie de 


maquina sexual a la que le 
darías de hostias (por envi- 


dia); Rei no deja de ser autis- 
ta, pero también se lo monta 
como una condenada y, como 
tiene diversos clones, la orgía 
está cantada. 

Ritsuko y Misato siempre 
acaban teniendo uno u otro 
encuentro lésbico y es que, 
según algunos, “esas dos se 
lo montan seguro en la serie 
original, lo que pasa es que no 


sale”. | | 
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En el caso concreto del E- 
Trilogy, la situación entre 
Gendou y Fujutsuki es de lo 
más desfasado y, sin duda, NA AA ES NE 
añade el punto cómico homo- y A MS E | oa 
sexual al desfase del resto del lA Y IS 
doujinshi. 

También Asuka y  Ryuji 
hacen de todo y más. Y ya que 
hablamos de Asuka... vamos, 
la estrella y con diferencia. 
Asuka se lo hace con todo el 
mundo de todas las maneras y 
por todos los... que es una 
ninfómana, vamos. Lo curioso 
es que eso no parece distar 
mucho de la de la serie origi- 
nal, je je je. 

Si eres uno de los miles de 
fans de Evangelion no deberí- 
as perderte sus doujinshis, 
pues son de lo más desfasado 
y, encima, la gran popularidad 
de la serie en nuestro país ha 
conseguido que se publique 
uno de sus doujinshis en 
nuestra lengua. 

No es que el texto sea 
especialmente importante en 
una obra de este tipo (relati- 
vamente, claro) pero siempre 





ayuda a disfrutarla más plena- AN SS | IS 
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Si después de ver un art- 
book (o, ya puestos, un dibu- 
jo erótico cualquiera) de 
Satoshi Urushihara alguien 
te comenta que, en tono joco- 
so, aquí en España le suelen 
llamar “el señor de los chupe- 
tes” seguro que no te quedas 
preguntándote el porqué 
(bueno, quizás sí, pero en 
ese caso seguro que tu cere- 
bro no pasa la próxima ITV) 

Urushihara (La Leyenda 
de Lemnear, Chirality) es un 
maestro del dibujo erótico. 
mejor dicho, Urushihara es 
un maestro del dibujo y se 
dedica al erótico porque le 
gusta, porque quiere y porque 
debe ser lo que se la da mejor 
Y decimos que debe ser lo 
que mejor se le da porque, si 
algo se le diera mejor que el 
dibujo erótico, se le daría real- 
mente muy bien, y el buen 
hombre lo estaría desaprove- 
chando. 

Urushihara también hace 
sus pinitos en el diseño de 
personajes para juegos de 
ordenador (Langrisser por 
ejemplo) Y, en cuestión de 
manga, el que dibuja 
Urushihara no es hentai, de 
hecho las situaciones eróti- 
cas no son ni siquiera muy 
frecuentes y casi nunca inclu- 
yen un. una interacción 
física directa, sino más bien 
chicas a las que, casualmen- 
te, se les rompe la ropa (o 
que, directamente no llevan) 
o que se están bañando o 
alguna excusa por el estilo 
para mostrar sus cuerpos 
desnudos 

, Cuerpos desnudos, sí, en 
eso es un maestro. Las chi- 
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cas Urushihara tienen cara 
de ángel, cuerpos de muñeca 
y, característica inconfundible, 
pezones erguidos cual invita- 
dores chupetes. 

Venus, el libro que nos 
ocupa, presenta ilustraciones 
de diversos trabajos del autor, 
desde Legend of Lemnear 
hasta Chirality, pasando por 
Plastic Little y Nora, así como 
otros diseños. 

En la parte de nuevos tra- 
bajos, el autor nos presenta 
algunas ilustraciones de chi- 
cas con armadura muy al esti- 
lo de las Knight Sabers de 
Bubblegum Crisis, y demues- 
tra que, aparte de chicas, 
también es capaz de dibujar 
con todo lujo de detalles los 
mecanismos más sofisti- 
cados. 

Especialmente reseña- 
bles son las imágenes de 
Chun-Li y Cammy con 
las que nos obsequia en 
este libro, pues en nues- 
tra opinión es quien las E 
ha dibujado de mane- 4£ MN 
ra más atractiva (y “MENS 
eso que no están sin 
ropa ni nada) Estas 
imágenes se pue- 
den encontrar co- 
mo portada de 
CDs de música 
basada en el 
juego y en la 
peli de Street 
Fighter Il The 
Animated 
Movie. 

Ya pa- 
sando al 
detalle 
técnico, 
ha y 




























que decir que su uso del color 
y de los brillos, si bien no pre- 
senta mucha innovación, es 
mucho más que correcto, 
dando un volumen y una 
curva muy atractiva a sus 
dibujos (y, dado que estos son 
mayormente de chicas, lo del 
volumen y la curva es espe- 
cialmente interesante) 

En definitiva, aun sabiendo 
que este autor cuenta con 
otros art-books (Cellworks, 
Langrissen que también 
están muy bien, éste es una 
opción totalmente recomen- 
dable. 






















Golden Boy 
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La prestigiosa compañía 
japonesa de juegos para 
ordenador AliceSoft (no muy 
conocida en España), no nos 
tiene acostumbrados a lan- 
zar al mercado títulos hentai, 
ya que sus productos más 
comunes suelen ser juegos 
de estrategia, aunque con un 
gran toque de anime algo 
picante, pero no llegando al 
lo que se podría llamar 
“grado hentai” 

A causa de esto Alicesoft 
creó una “sub-empresa” lla- 
mada Zone, con la que se 
metieron de lleno en el 
mundo del hentai, realizando 
títulos de una gran calidad 
técnica y, sobre todo, gráfica. 
El ejemplo más claro es el 
juego Asgaldh - The Distor- 
tion Testament, título al que 
se puede atribuir el sobre- 
nombre de tercera parte de 
la saga Youju Ranbu, juego 
de esta misma compañía y 
que también obtuvo un 
importante éxito en Japón 
entre los aficionados a los 
juegos hentai 


Asgaldh es un H-RPG 
¿qué quiere decir esto? Pues 
esta claro, es un juego de rol 
pero hentai, ¿qué más se 
puede pedir ? 

Este juego salió al merca- 
do a finales de 1998 para PC 
y MAC y funciona perfecta- 
mente en cualquier ordena- 
dor Pentium ya que todo el 
juego se basa en imágenes 
estáticas, sin utilizar gráficos 
3D Un fallo que tiene este 
título es el alto porcentaje de 
disco duro que requiere su 
instalación (supera los 200 
megas) pero, la verdad, los 
ordenadores que utilizamos 
hoy por hoy por lo general 
suelen tener muuucho disco 
duro 

La historia de este juego 
no resalta por su grandeza ni 
por su originalidad, pero 
cumple perfectamente su 
cometido basándose en las 
características de los títulos 
hentai Ashu (el prota) es el 
típico héroe que va viajando 
por el mundo salvando a 
todas las chicas que se cru- 









































cen en su camino Un día, al 
llegar a una isla en la que, 
según había oído hablar, 
habita un horrible monstruo, 
presencia absorto como es 
asesinada cruelmente una 
pobre niña a manos de una 
sombra misteriosa que no 
logra ver con claridad Sin 
mediar palabra, e inmerso en 
un odio atroz, decide dar con 
el paradero del monstruo y 
destruirlo para siempre 

Poco a poco va realizando 
investigaciones y va cono- 
ciendo a chicas que le ayu- 
dan es su viaje (y en otras 
cosas ), realmente el 99% 
de los personajes del juego 
son chicas, tanto si son bue- 
nas como si son aliadas del 
malo, sumando un numero 
bastante elevado (unas 50 
más o menos) que, al ser 
derrotadas o unirse al grupo, 
nos servirán en todo lo que 
queramos, realmente en 
todo 

Y tras unas cosas y otras 
llegamos a la guarida del 
monstruo, descubriendo que 
en su escondite se encuen- 
tran gran cantidad de chicas 
capturadas que, como es 
lógico, el bichejo usa para 
entrenar sus tentáculos (por 
decirlo de algún modo  ) 





Resumiendo, este es el 
guión de Asgaldh - The Dis- 
tortion Testament, un guión 
muy normalito que en este 
tipo de juegos la verdad es 
que cumple perfectamente y 
no hace falta nada más 

El juego transcurre como 
cualquier RPG normal, es 
decir, tenemos que entrar en 
poblados, hablar con las chi- 
cas, comprar objetos, pocio- 
nes, armas más potentes, 
etc 

Las luchas se desarrollan 
de la manera siguiente al ir 
caminando por el mapeado, 
nos encontraremos con 
enemigos aleatoriamente 
Estos enemigos tienen la 
peculiaridad de ser todos 
chicas (qué oportuno)  lu- 
chadoras, chicas-pájaro, el- 
fas, hadas, magas, colegia- 
las (¿¿2?) y, lo más curioso 
de todo, podremos ver a 
parodias de series como a 
Rei de Evangelion entre 
otras 

Al terminar cada lucha, y 
si, lógicamente, hemos gana- 
do la batalla, la chica en 
cuestión nos brindará la 
oportunidad de observar sus 
encantos femeninos más ínti- 
mos, alegrándonos grata- 
mente el día. 
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En las luchas podemos 
elegir a tres miembros del 
equipo que tengamos en ese 
momento, que lucharán a la 
vez contra el enemigo que 
salga, pudiendo realizar gol- 
pes, magia, conjuros y todo 
ese tipo de cosas típicas de 
los RPG s. 

Un aspecto muy curioso 
es el hecho de que cuando 
más combos 
realicemos en la 
batalla y más 
claramente 
ganemos las 
luchas, a las 
chicas del grupo 
les irá subiendo 
un medidor de “impresión” 
Es decir, que cuanto mejor y 
más bonito realizamos los 
enfrentamientos, más impre- 
sionadas se quedarán las 
féminas que nos acompañan, 
subiendo sustancialmente el 
grado de posibilidades de lle- 
várnoslas al huerto 

Pasando al apartado gráfi- 
co, podemos observar un 
gran acabado en todas las 
imágenes, con un magistral 
diseño de personajes, estili- 
zados, de gran colorido, con 
chicas de aspecto angelical 
mostrándonos desnudos 
realmente sensuales 


Aspecto también destacable 
es la altísima cantidad de imá- 
genes que posee este juego, 
siendo muy difícil poder verlas 
todas ya que según las rutas 
que elijamos durante el juego, 
nos encontraremos con unos u 
otros personajes. De esta 
manera, si quieres ver todas las 
imágenes, te tendrás que pasar 
el juego como mínimo tres 

veces, alar- 

gándose bas- 

tante la vida. 

Las músi- 

cas son nor- 

malitas ya 

que están 

realizadas en 

formato midi, por lo que su cali- 

dad está muy limitada, pero si 

posees una buena tarjeta de 

sonido se pueden oír algunas 

cancioncillas bastante buenas 
y pegadizas. 

En definitiva, Asgaldh - The 
Distortion Testament es un muy 
buen H-RPG, lleno de imáge- 
nes de gran calidad, luchas, 
diversión y alto grado de esce- 
nas hentai, por lo que si esta- 
bas buscando algún juego de 
rol, pero algo subidillo de tono, 
esta es tu mejor oportunidad 


Solid Snake 
solid snake (Omixmail.com 





HENTAI 





29 





Private Garden retoma 
uno de los estilos de juego 
más injustamente olvidados 
del mercado de los videojue- 
gos los puzzles. Este juego 
recuerda bastante a otros 
títulos también aparecidos en 
ordenador como el Pero Pero 
Candy y el Shaburi. 
Tetratech es la marca 
encargada de la realización 
de este H-Puzzle de temática 
algo simplona pero de gran 
jugabilidad y entretenimiento 
Lo que tenemos que con- 
seguir realizar en Private 
Garden son diversos puzzles 
en los que, al terminar cada 
uno de ellos, seremos obse- 
quiados con una imagen hen- 
tal 
Los puzzles se resuelven 
de la siguiente manera. pri- 
mero tenemos que elegir un 
escenario donde queremos 
jugar, que puede ser en un 
colegio, en la clase, la playa, 
isla desierta, montaña, etc. 
acto seguido tenemos que 
seleccionar a la chica que 
más nos guste entre una 
plantilla de siete diferentes 
Cuando realicemos estas 
dos selecciones nos saldrá el 





puzzle en cuestión, en el que 
tendremos que unir diferen- 
tes cuadraditos con la cara 
de la chica que anteriormente 
seleccionamos, de esta 
manera, cada vez que junte- 
mos cuatro cubos formando 
un cuadrado con la misma 
cara, se romperán dejando 
ver el dibujo que hay detrás, 
y así poco a poco iremos 
descubriendo la ilustración 
que nos tapaban. 

De primeras parece fácil, 
pero cuando entremos en 
fases algo más avanzadas, la 
cosa se irá complicando cada 
vez más, ya que toda clase 
de obstáculos e impedimen- 
tos nos harán la vida imposi- 
ble. Estos obstáculos van 
desde cuadrados de hombres 
que nos impiden el paso, 
teletransportadores que nos 
dejarán en la posición menos 
deseada, cubos de hielo que 
nos harán resbalar y caer por 
los bordes y toda una tromba 
de cosas que nos harán 
comernos el coco hasta pun- 
tos insospechados, llegando 
incluso a creer que algunas 
fases son totalmente imposi- 
bles de resolver 








sá, ye 
be?" A 
A Se 


También influye la forma 
en la que rompemos los cua- 
drados, pues si realizamos 
pocos combos, a la chica en 
cuestión no le agradaremos 
mucho, llegando incluso a 
dejarnos plantados 

Dicho así, puede parecer 
algo soso, ya que la historia 
es prácticamente nula, pero 
Private Garden posee otros 
muchos puntos que lo hacen 
bastante bueno 

Por ejemplo, si realizamos 
un determinado número de 
puzzles consiguiendo gran 
cantidad de combos y obte- 
niendo una alta puntuación, 
la chica que elegimos será 
más amable con nosotros, 
pudiéndola acompañar a la 
playa, de compras, al institu- 
to y, si lo hacemos muy bien, 
pues nos obsequiará con la 
recompensa final, una velada 
íntima en su casa, en la que, 
como os podéis imaginar, no 
ocuparemos nuestro tiempo 
jugando al parchís ni cosas 
de esas.. 

Otra virtud que posee este 
juego son las largas conver- 
saciones que realizan los 
personajes, contando con 
voces de actores reales japo- 
neses (toda una delicia para 
los aficionados a este tipo de 
juegos). 

La música es también bas- 
tante buena, con melodías 
pegadizas, que acompañan 








relativamente bien a los per- 
sonajes del juego, según 
donde estén y en la situación 
en la que se encuentren, 
pero que no dejan de ser nor- 
malitas ya que están en for- 
mato midi y, como todos 
sabréis, de esta manera no 
suelen sonar muy bien 
También posee el gran fallo 
de tener siempre la misma 
canción para todas las fases 
de puzzles. 

La historia es totalmente 
típica, en la que un chico va 
conociendo a chicas y se las 
intenta ligar de la manera 
que sea, todo esto impregna- 
do de un gran toque de 
humor, situaciones absurdas 
y chicas totalmente descara- 
das, un cóctel altamente 
explosivo.. 

Las chicas que conoce- 
mos en el juego pueden ser 
simplemente amigas de 
clase, conocidas, enferme- 
ras, camareras o incluso pro- 
fesoras que, trás un aspecto 
angelical, esconden una 
sadomasoquista deseosa de 
pegarte con su látigo, y es 
que los chicos de hoy en día 
están muy salidos 

Llegamos al punto real- 
mente importante de todo 
juego hentai, las imágenes. 
Por suerte Private Garden 
las posee y de excelente 
calidad, con un acabado 
genial tanto en las caras 
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dose también un interés en 
el desarrollo de los escena- 
rios 

Las poses de las chicas, 
aunque algo retorcidas, 
consiguen un gran erotismo, 
lastima que estén censura- 
das con distorsiones de la 
imagen en las partes más 
comprometidas, como pasa 
en la mayoría de estos títu- 
los Los colores utilizados 
están bastante bien dados, 
teniendo mayor cuidado en 
las tonalidades de la piel de 
las chicas 

Un detalle que posee 
este titulo es que al prota- 
gonista no se le ve nunca la 
cara, técnica utilizada en la 
mayoría de los juegos hen- 





tal, supongo que de esta 
manera intentaran que te 
creas que eres tú el prota- 
gonistas (que chorrada. .) 

Private Garden es un 
excelente H-Puzzle, en el 
que en ciertos momentos la 
cabeza estará a punto de 
estallarte por su gran difi- 
cultad pero que igualmente 
engancha bastante Si a 
esto le sumamos gran canti- 
dad de buenas imágenes 
hentai, nos queda un buen 
juego que no es ninguna 
maravilla, pero que nos 
hará pasar muy buenos 
ratos 
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Nombre real: Xu Ruo Xuan 
Fecha de nacimiento: 19 
de Marzo de 1975 
Signo zodiacal: Piscis en 
el horósopo occidental. En 
el oriental algo más suge- 
rente, conejo. 
Altura: 1,61 
Peso: 45 kg. 
Medidas: 85-58-85 
Tipo de sangre: A 
Especialidad: Bolos 
Le gusta: Los helados, la 
cocina taiwanesa, el té 
oolong y la natación. 
Odia: Los licores y las arañas. 
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Vivian 
es una conocida cantante 
japonesa. Dos motivos 
importantes para ello son (y 
no, no hablo de “ese par de 
motivos”, aunque bueno, un 
poco sí...) su belleza y que fue 
la primera cantante japonesa 
en desnudarse ante las cáma- 
ras. Su primer libro de desnu- 
dos fue Angel — Dreaming, pero 
tiene un segundo libro llamado 
Angel — Beautiful Girl. Antes de 
triunfar en Japón ya tuvo un 
importante éxito en China. 






















Se gana 
la vida con su boca 
y garganta, pero no en ese 
sentido... es la vocalista del 
grupo Black Biscuits, aunque 
también ha rodado varios anun- 
cios, y una serie televisiva, 
Miss Diamond. Además ha par- 
ticipado en las películas Shao- 
lin Popey (1994), Hunting List 
(1994), Angel Heart (1995), 
Devil Angel (1995), Dragon 
from Shaolin (1996) y Adventu- 
rous Treasure Island (1996). 
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¿ 
Aunque se 


a retirado recientemente, Aika 
jura es la más famosa actriz 
lo japonesa de todos los 

. Nunca ha dejado de ser 

osiva mezcla, a la vez la 

bestia. Puede ser el 

le mujer japonesa 


ío nadesiko), su- 
te (muy com- 
irse en la 


uras. 
ito en 
artici- 

de 


dagé 

sus el 

probado 

es la reina 

ortodoxas. A 

pequeña estatl 

las orientales), e 

placer a diez hombÑÁ 

al demonio con cara 

cuerpo de muñeca es ¡ 

Tras ver las fotos de la K 
de Neon Genesis Evangt 
que protagonizó en el papel de 
Ayanami, decenas de otakus 
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EL CLIC. 
Obra completa 


194 págs. 2950 ptas. 
Cartoné. 


El cómic para adultos, 2) y k LINA 
más vendido de todos Y ¿$ EF HU YWA 
los tiempos. MS CEE de. 


48 págs. 1100 ptas. 
Tres showgirls nos 


sirven el sexo desde 
el ciberespacio. 


LAS MUJERES DE 


MANARA 
88 págs. 3250 ptas. 
Cartoné. 
: á 
Las mejores imágenes ' =A 
con las chicas más 0 y 
explosivas. 
CUPÓN DE PEDIDO 
Nombre y apellidos: Dirección: 


Código Póstal: Población: 


Núm. tarjeta de crédito (16 cifras): 


L) EL CLIC. Obra completa. P.V.P: 2950 ptas. 
LJ] KAMASUTRA. P.V.P: 1700 ptas. 


ELk- WET 0 


EL CÓMIC 


KAMASUTRA 
68 págs. 1700 ptas. 


El erotismo oriental 
en todas sus posturas 
y posiciones. 


Me, 





GULLIVERIANA 
72 págs. 1700 ptas. 


Las sensuales 
aventuras de una 
viajera infatigable. 


EL PERFUME DEL 
INVISIBLE 2 


48 págs. 1100 ptas. 
La invisibilidad, el 


sueño de todo voyeur 
hecho realidad. 


Provincia: 


(U GULLIVERIANA. P.V.P: 1700 ptas. 
1] LAS MUJERES DE MANARA. P.V.P: 3250 ptas. 


ERÓTICO 


Fecha de caducidad tarjeta de crédito (4 cifras): 


1) WWW. P.V.P: 1100 ptas. (U EL PERFUME DEL INVISIBLE 2. P.V.P: 1100 ptas. 


SEÑALA CON UNA CRUZ LOS TÍTULOS QUE DESEES Y ENVÍA ESTE CUPÓN A: 
NORMA Comics (Venta por correo), Fluviá 89, 08019 Barcelona. 


O Gastos de envío: 500 ptas. — Tel.: 902 120 144 











En primer lugar, 
cabe explicar que es- 
ta calificación, otor- 
gada por la Junta 
de Censura de Hong 
Kong, la reciben todos los 
filmes producidos en el país 
asiático que conjugan sexo, 
sangre y palabrotas. No es 
indispensable que estén en 
este orden y no es necesario 
que sean escandalosas en 
ninguno de los tres concep- 
tos. Para que se hagan una 
idea, es equiparable a la 
antigua calificación “S” que 
existía en España en tiem- 
pos de Na-diuska, Agatha 
Lys, Susana Estrada, etc., 
etc. En este sentido, sí, 
Naked Killer es un film para 
adultos según el baremo de 
Hong Kong 




































Así, y para quienes nos 
gustan las pelis de factura 
asiática con argumentos como 
para rellenar 2 líneas: poli se 
enamora de asesina profesio- 
nal; aprendizaje de la asesina; 
quieren matar a la asesina; 
tiros y sangre; no estaremos 
del todo decepcionados. Ahora 
bien, para los que busquen, 
además, bellas señoritas orien- 


NAKED KILLER 


tales desnudas y, si es posible, 
sudando la gota gorda, esta 
película puede quedar un poco 
corta. Y es una lástima, porque 
pasea su palmito enfundado 
en unos shorts rojos una de las 
muñequitas que más han 
hecho peligrar la resistencia 
de la cremallera de mis tejanos 
en meses... Chingamy Yau. 
Se trata de una jovencita que 
en la peli se encarga de ven- 
garse de los hombres (son 
todos unos cerdos) y se con- 
vierte en asesina profesional. 
Ya adelanto que no se le ve 
nada, sólo los pechos. Y esa 
es, paradójicamente, su virtud: 
tiene un morbo como para 
repostar lácteos durante una 
semana. 

Hay escenas inevitables 
(ducha, piscina, intento de 
violación...) de las que te 
hacen sentir vivo... pero es 
que la chiquita, incluso cuan- 
do agarra la pistola o cuando 
serpentea con la mano en 
busca de cuchillos mortales 
me enciende. 


Si el nunca suficientemente 
remunerado coordinador y el 
maquetador se han portado, 
podréis contemplar a Chin- 
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gamy en las ilustraciones que 
acompañan este texto (¿o era 
III e ls 
AMAR lo leo e E 
gamy se metió en esto del 
cine guarro «tras ser elegida 
Miss Fotogenia y, a diferencia 
EMT E lol Mo TO iS 
or Lio lo LIA 
Chingamy se ha hecho famo- 
o lA 
películas “normales” o de 
acción (como la versión de 


AS A 


Future Cop). 


Por su parte, Carrie Ng 
NIE RERESUES 
OEI EEES 
ANI oc 
E UE O E op lloro US 
TAM Toya AnD lol plo Mo 
DANI ol To TE 
te de una insinuación de esa 
relación sado y de un muy 
esperado e incipiente lesbia- 
nismo hacia Chingamy (que 
AN ACI lo 
acaba de explotar como la 
cosa se merece. Y bien que la 
moza se lo merece. Carrie se 
hizo famosa por aparecer en la 
película City of Fire (antece- 
A A MA oo 
ma Heservoir Dogs, y es la 
afortunada mortal que se 
refriega con Chingamy en el 
cover de la peli. Es el segundo 
elemento del filme que me ha 
obligado a usar el “pause” 
durante su. proyección. ¿Hace 
falta que insista en cuál ha 
sido el otro? 


JETA TA 


CHINGAMY YAU 


(Desnuda para matar) 
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CARRIE NG + SIMON YAM 


EN UN FILM DE 


CLARENCE FORD 
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nauguramos nuestra 

sección de comentarios 

de revistas hentai japo- 

nesas con la Papipo, 
sin duda una de las más 
conocidas. 

A lo largo de sus aproxima- 
damente 240 páginas, pode- 
mos encontrar gran variedad 

de historias con un 

solo común denomi- 
nador: el sexo. 

Las diversas his- 
torias que contiene 
la revista presentan 
las más diferentes 
situaciones, desde la 
simplemente erótica 
hasta la tremenda- 
mente brutal  (se- 
xualmente hablando). 
Así, encontramos his- 
torias con muy varia- 
das excusas para 
presentar las más 

inversemblantes situa- 
ciones sexuales. 

En el número que te- 
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nemos entre manos (y que 
sujetamos con ambas, no os 
penséis) encontramos, por 
ejemplo, una historia en la 
que dos dibujantes femeninas 
de manga erótico se lo mon- 
tan (aunque una de ellas 
resulta no ser ella, sino él), 
también encontramos otra 
historia de las típicas en las 
que salen cantidad de tentá- 
culos metiéndose por todas 
partes (sí, a esas partes me 
refiero precisamente). 
Seguimos con unas pádgi- 
nas en las que la lencería ínti- 
ma cobra una gran importan- 
cia, convirtiéndose en el hilo 
conductor del follet. digooo. 
de las artes amatorias de las 
dos protagonistas (curiosa- 
mente ninguna de las dos 
tiene rabo, algo que suele ser 
tan habitual en las protagonis- 
tas de los mangas hentai. 
ser lesbiana es otra caracte- 
rística también muy común) 
También hay una historia 
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en la que salen 
una especie de 8 le 
monjes sintoístas y (4. pre 96 
otra en la que una be | AS Dí 
princesa ha sido a Vá % PAR JH A Bi 
suplantada y hace | | A ; 
todo tipo de marra- 
nadas. Con todo 
esto venimos a decir 
que siempre se 
intenta que haya un 
argumento (por malo 
o cogido por los | 
pelos que sea) que | 
sirve de guía para 
presentarnos las 
escenitas sexuales 
con todo tipo de acro- 
bacias. 

Cabe decir, sin 
embargo, que en las 
historias que hemos 
encontrado en Papipo 
(por lo menos en este 
ejemplar) no muestran 
escenas de gran depra- 
vación (no incluyen ani- 
males, a nadie le pinchan 
los ojos ni le hacen pier- 
cings en los pezones) 
cosa que es de agradecer 
porque, a muchos, eso no nos 
“pone” sino que nos “quita” 

En lo que hace refe- 
rencia al estilo y a la cali- 
dad gráfica, la verdad es 
que hay de todo. La 
mayoría de los autores 
no tienen un estilo y una 
calidad demasiado nota- 
ble, y en ningún caso lle- 
gan al virtuosismo de 
maestros como Urushiha- 
ra, Utatane o U-Jin. En 
todo caso, no lo hacen 
demasiado mal para ilus- 
trar una revista que se con- 
sume más que se lee, con 
una sola mano en el papel 
y-la otra... bueno, a saber 
qué se hace con la otra. 

Como dato curioso men- 
cionar que la ilustración de 
la portada, pese a ser sexy, 
es posiblemente una de las 
más inocentes de toda la 
revista. 
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Las Divas de 
Milo Manara 


Qué podemos decir de 


las mujeres de Ma- 
G- Si eres un loco 
del cómic, ni que decir 


tiene que ya debes conocer- 
las, y si no es así, no te preo- 
cupes, te invitamos a lo largo 
de estas páginas a que te 
acerques a ellas, te asegura- 
mos que no las podrás olvidar 
Con una simple mirada 
podemos observar que en los 
dibujos de Manara, sin lugar a 
dudas uno de los autores de 
cómics que mejor dibuja a la 
mujer, si no el mejor, es fácil 
recrearse en el erotismo que 
emana de sus imágenes, 
dulce pero a la vez dotado de 
un magnetismo sexual latente. 
Pero vamos a ir por partes. 
Antes de nada hablemos 
sobre la vida de este autor ita- 
liano, nacido hace ya la friole- 
ra de 54 años. 

Maurilio Milo Manara nació 
el 12 de septiembre de 1945, 
en la localidad de Cuson, en 
Bolzano, Italia. Comenzó muy 
joven a dibujar, ya que en la 
misma escuela ilustró páginas 
de La llíada y de La Odisea, 
revelándose como extraordina- 





































riamente dotado para el dibujo 
y la pintura. 

Manara estudió la carrera 
de arquitectura en Venecia 
formando parte de un grupo 
artístico que realizó ilustracio- 
nes y carteles políticos. 

Publicó su primer título, 
Genius, con tan sólo 23 años. 
Aproximadamente a los 27 
creó la obra Jolanda de Alma- 
viva, en la que invirtió casi 
cuatro años. 

A lo largo del tiempo, 
Manara fue mejorando y evolu- 
cionando, hasta que en 1977, la 
editorial francesa Casterman le 
ofrece una total libertad a la 
hora de realizar los guiones, se 
convierte por tanto en autor de 
sus propias historias. 

A partir de aquí podemos 
encontrar HP et Giusseppe 
Bergman. A esta obra seguirí- 
an Un autor en busca de seis 
personajes y Dies lrae (Las 
Aventuras  Africanas de 
Giusseppe Bergman 1 y 2), 
Tal vez soñar (Las Aventuras 
Orientales de  Giusseppe 
Bergman). 

Hacia 1983, Manara vuelve 
al cómic erótico con una de 





sus obras de más éxito de 
venta y de crítica; se trata de 
El Clic. 

Aquí ya podemos observar 
con qué calidad gráfica dibuja 
Manara a estas mujeres, 
esplendorosas en su juven- 
tud, dotadas de una inocencia 
no exenta de un erotismo que 
no sólo pone de punta el pelo 
de los lectores. 

En él se trata la historia de 
Claudia Christiani, una mujer 
joven y hermosa fiel a su 
marido, un millonario de edad 
avanzada. Con ayuda de un 
telemando, el Dr. Fez consi- 
gue que Claudia se deshiniba 
sexualmente en ocasiones 
ciertamente comprometedo- 
ras; no os perdáis las escenas 
en los grandes almacenes y 
en la playa. ¿Que queréis que 
os contemos como acaba 
todo? Mejor os dejamos la 
oportunidad de que lo descu- 
bráis vosotros mismos. 

Originariamente, esta his- 
toria aparecería en la revista 
italiana Playmen, y en nuestro 
país la publicaron por entre- 
gas Totem y Comix Inter- 
nacional. 

Se hizo una versión cine- 
matográfica de El Clic, dirigi- 
da por Jean-Louis Richard, 
pero desgraciadamente des- 
mereció completamente la 
gran calidad del cómic. 

Siguiendo con el cómic eró- 
tico, en 1985, Manara golpeó 
fuerte con El Perfume del 
Invisible, donde un profesor de 
Física inventa una pomada que 
impide que la luz se refleje en 








su cuerpo, lo que le permite 
volverse invisible, pudiendo 
espiar a una joven bailarina de 
la que está enamorado secre- 
tamente. A partir de esta 
trama, Manara teje una historia 
cargada de tórridas situaciones 
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donde el sexo está al 
orden del día. 

Desde entonces 
Manara no para de 
cosechar éxitos: Via- 
je a Tulum, El Gau- 
cho, El Clic 2, El Clic 
3, El Perfume del 
Invisible 2, Gullive- 
riana, Cita Fatal, El 
Fuego en las Entrañas, 
Kamasutra, WWW... 

Las chicas Manara 
están representadas 
por el estereotipo de 
mujer ardiente, de 
sinuosas formas, pe- 
chos turgentes y fir- 
mes, gruesos labios 
femeninos, vestidos 
cortos y volátiles. 
Suelen ser mujeres 





ligeramente aniñadas e ino- 
centes que acaban por con- 
vertirse en fogosas y apasio- 
nadas amantes. Para ellas, el 
sexo es un juego divertido con 
el que buscan satisfacer sus 
deseos más íntimos. 

El trazo siempre sugestivo 
y limpio de Manara nos pre- 
senta una historia con una 
hermosa puesta en escena 
que desearíamos no acabase 
nunca. 

Volvemos a recomendaros 
encarecidamente desde estas 
líneas que no perdáis la opor- 
tunidad de apreciar a este gran 
autor y a sus hermosas divas. 


Xavier Burgos 
Laura Brun 








/ ¿QUÉ TIENE DE MALO? 
TODAS LAS CHICAS SE 
ACARICIAN Y SIN COBRAR 
UN DURO. MIENTRAS 
QUE A NOSOTRAS... 








En 1997 Chanel le encargó a Milo 
Manara el storyboard para un anuncio de 
televisión del producto más famoso de la 
casa francesa. el perfume Chanel n? 5. 

El director francés Luc Besson (Nikita, 
Leon, El Quinto Elemento) realizó el 
anuncio, que se emitió en todo el mundo 
y que esta navidad hemos tenido la 
oportunidad de volver a ver 











Vamos a ver. ¿Acaso vas a 
disfrutar de las obras de 
Shakespeare si no tienes ni 
idea de mitología? Pues posi- 
blemente sí, pero nunca tanto 
como si supieras. ¿A qué viene 
esto? Simplemente es para 
intentar justificar que para dis- 
frutar plenamente algo es nece- 
sario tener una mínima culturi- 
lla sobre los temas de los que 
ese algo trata. Hablando en 
plata, que para disfrutar plena- 
mente los mangas y videos 
hentai y los cómics eróticos es 
necesario tener algún conoci- 
miento sobre el tema. Así que 
hemos decidido despertar 
nuestra vena didáctica (estaba 
terriblemente sobada la pobre) 
para culturizaros sobre un tema 
controvertido pero sin duda 
muy interesante: el de las técni- 
cas sexuales. 

Para ello habíamos contra- 
tado a un par de médicos doc- 
torados en sexología, un filóso- 
fo, un par de escritores y un 
gurú oriental que colaboró en la 
quincuagésimoséptima edici- 
ción revisada del Kamasutra. 
Dado que no se entendían y no 
se ponían de acuerdo ni a tor- 
tas, decidimos o “eel y 
encargarle la sec 
pu... profesiong 
seguro qus 






he decidido por u una de las pos- 
turitas más típicas y que a mi 
más me gusta practicar: el 69. 
Esta postura tiene como 
objetivo que dos personas pue- 
dan satisfacerse la una a la 
otra, simultáneamente, median- 
te la interacción entre los órga- 
nos reproductores de una con 
la,boca de la otra. ¡Jo! Dicho 
así parece una cosa muy for- 


mal y tal, pero en realidad es 
divertido. 

Los interesantes dibujitos 
que acompañan esta sección 
son muy ilustrativos y explicati- 
vos. Gracias a ellos podéis 
saber cómo tenéis que situaros 
con vuestra pareja (en el caso 
de que tengáis una). Así, yo me 
dedicaré simplemente a daros 
unos cuantos consejos útiles 
para conseguir sacar el máxi- 
mo rendimiento de esta postura 
corriendo los mínimos riesgos 
para vuestra integridad física. 

Si eres un chico, mejor que 
seas el que está abajo en esta 
postura. Por dos motivos: un 
primer plano de tu peludo culo 
puede no gustarle a tu pareja y 
si estás encima y tus rodillas 
ceden, tu pareja podría... atra- 
gantarse. Si sois dos chicos, 
que todo puede ser, uno tendrá 
que arriesgarse. Si sois dos 
chicas, en cambio, no hay nin- 
gún problema. 

Para evitar el anterior pro- 
blema se puede practicar esta 
postura de costado, aunque 
eso le resta espectacularidad. 

Si eres una chica (¿hay 
alguna chica leyendo esto?) ten 
en cuenta que en cualquier 
momento a tu pareja se le 
al tad la nariz en tu... eso, 

querer. L. impresión del 
xtraña, así que 










as muy fuerte 
Jeza de la pare- 
os aplastar las 
1S asfixiarle... y no pre- 
ndbmos eso ¿verdad? 
Ejercicios avanzados: si se 
utiliza esta postura en su 
variante de costado, se puede 
practicar con tres o más perso- 
nas a la vez. 


TiJuana 
Tequila, sexo y marihuana 
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EA CMA NIE 
O 
id NS 
MATIAS 
te a Ka-woru, el chico que le gusta- 
AE A io 
MS A 
sus labios antes de poder frenanlas. 
Y en esos momentos no era de 
extrañar que Katon estuviera más 
centrada en su preocupación por 
AUTRE o oo o io 
RNA SNS e 
AMS IIS o 
ocurrencia. Pero independiente- 
mente de cuál fuera la “causa, el 
había aceptado. Eso era lO impor 
tante y Kotor deseaba que esa 
fuera una señal de que KaWwomu 
EEN 
ATT TON Colts 
acompañó a Kaworu a su casa 
Ac 





repaso, ya que él siempre decía 
ARES leg 
realmente bien. Durante el cami- 
no se enteró de que estarían 
AIM To (OS 
Kaworu pasarían unos días fuera 
AA MIS AO 
EE RAE! 
que estaría a solas con un chico. 
AMENA 
¡A A MO oo 0 A! 
AE II STA 
E Ro VS 
ERE 
ses de repaso de álgebra a 
Kaworu. Éste enrojeció y, confu- 
o e E A AS 
había equivocado de día. Sí, 
ciertamente se había equivoca- 
do, pero ya que había ido hasta 
su casa, ¡no iba a marcharse 
entonces! “Precisamente Kotori y 
yo ¡bamos a estudiar álgebra” 
-dijo un Kaworu resignado 
entrando ya en la casa. “Saca 
buenas notas de matemáticas 
porque tiene un profesor privado 
A ES o 00) 
como él decía —pensó Kotori- 
pero ¿me habrá mentido para 
ATRIO IN VS 
UCA le! 
mesa baja en la habitación del 
chico que le gustaba, cubierta por 
hojas y hojas de interminables 
AI CAE 
ban uno a cada tado, el primero 
explicando y el segundo pensan- 
A NR 
ANS EEE 
EIN NEC 
rato oía, ensimismada, la voz de 
ATC ES 
De repente, notó cómo una mano 
EI) 
ACES TS 
estaba sentada. Yosuke estaba 


EN leo 
con placer el rubor que se había 
MEE SEN 
MN 
MMM IN MO 
AAN io Moe 
e EA Seo To 
ANT MVA ies 
sus bragas y exploró un Sexo 
A 
MI A 
las piernas, dejando AS 
A IN o A 
e 
antes. Se estaba 

AM o OS 
A os O 
MIAMI ES o iS! 
(EI e ==OMY 
E elo O 
MU E A lo OS 
(Ai OS 
A ER IAE! 
A ANA 
miraba, sorprendido. Era a él a 
quien quería. Kotori se acercó a 
gatas hacia él y le besó. Pero se 
sentía demasiado excitada para 
conformarse con un beso. Sus 
AN NAS Ao 
A o Sl oe cod 
botón de los pantalones. Mientras 
AIN MA EE 
MATA NES 
se deshacía de sus bragas. Su 
O TES 
ANNIE 
EEN EE li 
UN 
su mano el pene erecto de 
LEAR OEA 
O A o SOS 
entraba en ella, sintió una punza- 
emo Moo lo O META! 
primera vez siempre dolía-, pero al 
al ASE YO 
AR MMS 
























































OEM E MA NN 
O lo VI == 
NN ES MAN 
más. Se introdujo en la boca el 
miembro de Kaworu y lo succionó 
con afán de abajo hacia arriba. 
Sus labios y su lengua parecían 
ENSERES 
do sobre la moqueta, con los ojos 
entrecerrados y jadeando. Yo- 
suke, arrodillado tras Kotori, la 
ic ts 
la agarraba firmemente por las 
al E lec 
SNE AS 
an con cada uno de los vaivenes 
A AS SE 
más excitado al oír los gemidos 
on NENA 
paba de dar placer a Kaworu. 
Llegó un momento en el que 
Yosuke cerró los ojos y dejó esca- 
AA SMS MESA eo 
lo NEIRA 
AMM Ote oA 
A o ol 
se desperezó y bostezó. Hacía 
NEAR INR O 
¡CONOCI ios 
EEE OA elo y ZN 19% 
CN E O om vs 
había tenido esa misma noche. 
Sonrió ante la idea de pasar un 
rato tan agradable con esos dos 
ANNA ASS 
tituto. ¡Vaya ocurrencia! Cuando 
AER IIS 
elo O AA eee 
vía quedaba tiempo para levan- 
tarse de la cama. Sus manos se 
AO NIN NY 
acariciaron los senos, dejando 
los pezones erectos. Segui- 
e CA Solo 
hacia su sexo, sorteando con 
facilidad los obstáculos del 
pijama. Estaba húmedo, 
como en el sueño, y 
MINAS 
Momentos des- 
MATES 
ltd RS 
EAS 
(OA 
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parar alas más didácticas, 
AA E E ER 
NI e TON 
ME TE O AN lO 
pasaréis mejor junto. a un 

EIA MA om 
paciencia. y / ” SMN 

AN ETE 
rm NETO CIOR | 
de en un.curso de dibujo eró- 
tico? No. es coña. Hay mu- 
Er LE ole 
MA e lolro ANA 
o Mo O 
al ERAN ANAND AN 

TE NEON Dio ESTAN 
MEC RIN 
SER 
A CNAE 
IR or TENE E o TE 
EN AE 
E RE CN 
TI EAT 
OR 
cuerpo. Me refiero a todo: la 
cabeza, el cuello, los. hom- 
bros, las caderas, etc... y 
luego vestirlo..En este caso os 
EIN ALoMO Mo INE 
la: ropa, las arrugas y las textu- 
CNT oie olo (oa 
aunque no os lo.creáis, dibujar 
el vestuario tiene su dificultad. 
Y por último, porque dibujar 
cuerpos eróticos es algo que 
eos 

Si. echáis una: ojeada ya 
os habréis fijado. en que se 
utilizan tres herramientas, 
lo IT o Tito O 
lápiz de cualquier color que 
AO MIR OA 
MEET MTC [AOL 
MEAT A 
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re IO iO Op 
¿Qué es .mejor? ¿Pintar ma- 
AICIE EA S olMclo RN 
ceras, plastidecores, acuare- 
las, temperas.:.? ¿O con. el 
fantabuloso 'ordenador? Os lo 
ATRAS MS Me E 
cada uno. Las ¡ilustraciones 
más ¡¡mpresionantes ' que he 
MIR A ME Es rZoE 
das con color manual, Pero es 
que es «realmente difícil. ¿El 
NACEN ato 
positivos, sobre todo “si te 
ensucias hasta las.cejas cada 
vezque coges un pincel. Pero 
O ER EMS 
al mecesario, léase escáner, 
un buen equipo, (ya. sea un PC 
O Etoo AO o ES 
CoNo el ole [E Ta NoE OM 
por ejemplo Adobe . Photo- 
NINO INEA 

ST oO TUE o OT [O MOTO 
EA UA (AT 
ALE MN 
NE aitor 
en un boceto a color, Es muy 
sencillo, cogéis el dibujo acaba- 
do, le. hacéis. una fotocopia 
(MARA ito Mo 0 
ANTAS e 
de luz. Por ejemplo;.a nuestra 
NR NAME A TOS 
NA me VR 
MR o a o 
to a, color también sirve, para 
MMS RA RS 
nos interesan, ya que luego 
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Una web japonesa que, por 
inusual que parezca, ofrece 
ER A Melee os 
mos encontrar parodias de 
anime, juegos en java, los 
IMEI CEE EE 
ACI A UA oe l0lg 
que más nos interesa, el Adult 
O (ollo ol (TAM loo lA 
trar doujinshis escaneados y 
VEN teo 
hentai (algunas realmente nue- 
vas, de Dual! u Orphen). 
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Posee una base de datos 
enorme con millones (bueno, 
quizás no tantas, pero hay 
E E ET 
que podrás buscar por diver- 
sos criterios. La velocidad de 
ACTO E! 
pero su diseño es muy ele- 
gante, a la par que fácil de 
usar ¡Ojo! No confundir con 
Hentailand.com comentado 
Loto lO 
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¡Menudo paraíso! El archivo de 
yc SOS 
me, pero es que no sólo tienen eso. 
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verdad (por si preferimos algo más 
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ES MAMAR ME AOL OSA! 
ma) us?” Y pr curioso para una 
; web también curiosa. En ella 
Aardeore Ll RAR E 


genes ligeramente picantes 
hasta las burradas más gran- 
A UN EM oi 
AMAS EMO o 1 lor 
en plan sexy), Hardcore (esto 
ya es más durillo), Bondage (si 
te gusta jugar con cuerdas...) 
Y... ¿¿Aliens?? Vale la pena 
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Algunas de las imágenes 
ARA AS NCIRIE 
web son realmente cachon- 
CC O MOSS 
tipo de “cachondo”, sino a que 
son bastante graciosas. 
Parecen fan-art pero bien | : 
hecho. Encontramos imágenes | A AR 
de juegos, anime, pelis, carto- | E 9 O 
ons, etc. Todo con sus bonitos 
thumbnails. y, claro, a un 
módico precio. ¡Si no hay pasta 
LEAL 
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AN ANC REC 
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ANN e NAO 
ble. Desde algunas simplemente 
picantillas hasta las más absolutas 
barbaridades. Además de hentai 
también podremos encontrar ver- 
SONT e O O 
RS 
americanos, como Los Simpsons, 
Disney, héroes del cómic, etc. La 
ACUC EMI SO 
ESO pe para ser miembro y la sección de 
O era preview (ver sin pagar) es escasa. 
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Para empezar el día con 
energía, nada mejor que echar 
EMO IRM le EMO 
llena de chicas ligeritas de ropa. 
Hotbikini Girls es un calendario 
UICN IEA E o Elo) 
AEREA EE 
A IE RM o 
ni cada día. Echa cuentas: una 
fotografía diferente al día, siete 
ARTIE RS ls 
nes eróticas al año. Y si tienes 
correo electrónico, no olvides 
EM ooo MiTo ol 
la imagen del día por e-mail. 
TEE ERE iS 
ce un enlace al desvergonzado 
AEARLAMOA N 
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Una base de datos con más de 
30.000 imágenes, chats sin com- 
plejos e historias eróticas son 
algunas de las sorpresas con 
Sl NR 
Pleasures. Como garantía de que 
oO 0 = 
A TREN e ooo mv A 
AM A A 
Hardcore Site en la Webexpo 99. 
Y aunque para ver las mejores 
IMEI SN NS 
JM SES 
ta de crédito o mediante cheque 
ele MN A 
ACEON ESE O 
gratis. También propone un enla- 
NAO 
de anime erótico. 
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le vuelven loco los cartoons 
eróticos. Aunque su página 
no es de las más atractivas 
de Internet y se echan en 
falta muchísimas más imá- 
genes, el compañero de The 
Twisted World ha trabajado 
ol Mo Eo Te 
más de cien links de cartoon 
"ME E ER 
ATi loo 
nes tan impagables como 
los desnudos de las normal- 
mente más recatadas Betty 
Boo o Lara Croft. 
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Con títulos tan sugerentes 
como Dark Orient o Oriental 
Fuck Toy, esta web recoge algu- 
ARA EEE 
cos orientales. La mayoría no 
JM EE E AREA 
El US US 
guerra, también puedes seguir 
la historia interminable de Kim- 
Pacific Sluc a través de 7 capí- 
tulos. La pega, como muchas 
AIN OS ELSE 
escritos en inglés. Además, 
NIE Al 
un puñetera imagen. Un error 
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Os presentamos la primera entrega de Rol! Pizza. Esta historia no está acabada... ni siquiera en la 
imaginación de su autor. Sois vosotros los que tenéis que decidir como continuará la historia para que 
él se lance a crear las siguientes páginas. Afilad vuestra imaginación más morbosa y mandadnos 
vuestras continuaciones a Ares Informática. Revista Hentai. Manga Erótico Interactivo. Avda. 
Mare de Déu de Montserrat, 2-bis. 08970 Sant Joan Despí (Barcelona). 
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Hola amigos y amigas 
españoles, 

Me llamo Kimiko Ame- 
zawa, tengo 16 años, y mi 
grupo sanguíneo es el A+. 
Hace sólo un mes que he lle- 
gado a vuestro país desde 
Osaka, en mi Japón natal, y 
estoy muy contenta de haber- 
lo hecho. 

Vivir en España siempre ha 
sido mi ilusión, pues me gusta 
todo lo relacionado con este 
bonito, alegre y cálido país. 

A veces echo de menos a 
mi familia, y a mis amigos y 
amigas del instituto, pero 
espero pronto hacer grandes 
amistades entre vosotros. 

Por el momento, estudia en 
un instituto de aquí y, aunque 
mi dominio del español (llevo 
estudiándolo desde los 11) 
me permite seguir las clases, 
no sé. me cuesta hacer ami- 
Q0sS. Soy muy tímida, y vos- 
OMOS sois tanfiabiertos, tan 
calurosos. nO Sé si podré 
adaptarme. Cuando,voy por la 
calle con mi uniforme de mi 
instituto ¡japonés (me. cuesta 
tanto desembarazarme de 
él. ) todos me mirais y, me 
decís cosas bonitas, pero eso 
no me basta para cuando 
llego a la enorme residencia 
donde me alojo. Me siento tan 
sola entonces. espero que 
con vuestra ayuda pueda 
finalmente conocer a alguien 
que me haga feliz, que com- 
parta conmigo mis sueños y 
aspiraciones, alguien con 
quien charlar y pasar el rato. 

Por este motivo, el coordi- 
nador de esta revista, una 
chica a la que he conocido por 
nuestro interés común en el 
manga, me ha pedido que 
reciba las cartas de esta 
publicación que ahora nace y 
que, según me ha contado, 
pretende “difundir los elemen- 
tos más vistosos de la cultura 
nipona” Para ello os pido por 
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favor que me enviéis todas las 
cartas que os apetezca, para 
que pueda leerlas y enterar- 
me de vuestras inquietudes. 
¿Quién sabe? ¡Quizás llegue- 
mos a ser buenos amigos/as! 
Eso sí, mi extrema timidez 
me impide leer la revista una 
vez se haya publicado. 
Confío en que se dejará en 
buen lugar a mi país y a mi 
gente 
En fin, nada más por 
ahora, sólo me queda agra- 
decer a todos los españoles 
la acogida que me habeis 
dado, y que espero en próxi- 
mos meses contar un poquito 
más sobre mí y sobre las 
cosas que me pasan para 
que me conoztáis mucho 
mejor 
¡masta pronto! ¡No os olvi- 
déis de mí! 
Kimiko 
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DATOS PERSONALES 


NOMBRE: 


APELLIDOS: 


DIRECCIÓN: 


TLF: 
POBLACIÓN: 
PROVINCIA: 
País: 


Escribid a la atención de 
la Srta. Kimiko Amezawa 
a: 


ARES INFORMATICA 

Avda. Mare de Déu de ' 

'— Montserrat, 2 bis | 

08970 Sant Joan Despí 
(BARCELONA) 


hentai O aresinf.com 





P.D.- En el siguientemlúmero 
os dejaré ver una fotografía de 
mi peluche favorito (mi ÚNICO 
amigo de momento). 

Es mi Totoro, tan blandito, 
peludito... el me consuela cuan- 
do lo abrazo y le doy besitos. 


AHORRATE 1.175 
PTAS. SUSCRIBIÉNDO- 
TE A HENTAI POR UN 
AÑO (6 NÚMEROS) 
POR 4.675 PTAS. 


a Hentai a partir del nú- 
mero[_ ]y recibir los 6 
números en mi casa. 


FECHA DE NACIMIENTO: — /_. 


EDAD: 


MODO DE PAGO 


Firma. 


[] Cheque adjunto a favor de ARES Informática, S.L. 
O Contrareembolso (+300 ptras. de gastos de envío). 


[] Con tarjeta de crédito. 
NIF: 
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REQUERIMIENTOS 


Windows 95 o superior 

8 Mb de memoria RAM (16 Mb recomen- 
dado) 

Unidad de CD-ROM 

Tarjeta gráfica con resolución mínima 
640x480 a 256 colores. Se recomienda 
800X600 con más de 256 colores. 

Se recomienda tarjeta de sonido. 


Para utilizar los protectores de panta- 
lla, iconos y pantallas de inicio se 
incluyen programas que facilitan las 
tareas de instalación, pero es reco- 
mendable que revises el manual de 
Windows en lo referente a estos 
temas. 


CÓMO EJECUTAR HENTAI 


El programa gestor de HENTA! apare- 
cerá automáticamente al introducir el 
CD-ROM en el lector. En caso de no 
tener habilitada esta función en 
Windows o para hacer una instalación 
manual debe usar la opción Ejecutar 
del Menú 

de Inicio y a continuación escribir 
DAIHENTA!EXE (donde D es la letra 
de su unidad de CD-ROM). 


COMO USAR HENTAI! 

El CD-ROM de HENTAI está organiza- 
do por secciones. Para cada sección 
hay un botón alrededor de la chica y 
una lista con elementos disponibles a 
la izquierda. Pulsando en el botón de 
la sección cambiamos a una nueva. 
Moviéndose por la lista de elementos 
se realiza la selección. Una vez esco- 
gido el elemento que queremos ejecu- 
tar, hay que pulsar el botón de Ejecutar 
(es el triangulito que apunta a la dere- 
cha) o hacer un doble clic con el ratón. 


Las secciones del CD-ROM de HEN- 
TAI son las siguientes: 


Vídeo 

Fragmentos de vídeo en formato digi- 
tal. Para algunos vídeos es necesario 
instalar programas disponibles en la 
sección de Varios. 


Imágenes 
La lista de esta sección muestra las 
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INSTRUCCIONES DEL CD 


diferentes colecciones de imágenes 
disponibles en el CD-ROM. Escogien- 
do una de ellas, aparecerá la pantalla 
de visualización de imágenes. Las fle- 
chas de la barra inferior permiten cam- 
biar a la imagen anterior o posterior y 
el botón en forma de cruz permite vol- 
ver a la pantalla de selección. Pu- 
sando en el contador que indica la ima- 
gen actual, podemos introducir el 
número de la imagen a la que quere- 
mos ir. Si la imagen es más pequeña 
que la pantalla, pulsando con el botón 
izquierdo del ratón, la imagen se adap- 
tará a la pantalla. Si es más grande 
podremos movernos por la misma 
arrastrando el ratón. 

Si pulsamos el botón derecho del 
ratón, aparecerá un menú que permite 
ajustar diversas opciones de visualiza- 
ción, guardar la imagen, mostrar las 
imágenes automáticamente y escuchar 
la música incluida en el CD mientras 
visualizamos las imágenes. Es posible 
usar las teclas de cursor o la barra 
espaciadora para cambiar de imagen. 


Varios 

En esta sección incluiremos apli- 
caciones necesarias para eje- 
cutar otras secciones del CD y (' 
también otras relacionadas con 
el mundo de HENTAI. 

Hay algunos programas de esta 
sección imprescindibles para eje- 
cutar los vídeos y músicas de otras 
secciones de HENTAI. Es recomenda- 
ble instalar Media Player para sonidos 
y vídeo. También se recomienada ins- 
talar el programa WinZip, ya que algu- 
nos archivos están comprimidos y 
necesitan de este programa para 
poder ser utilizados. 


MULTIMEDIA 


Para poder utilizar los archivos de 
vídeo y sonido de HENTAI! hay que 
instalar programas adicionales en 

el ordenador. A 








Formato MP3: El formato MP3 
permite reproducir archivos de 
sonido con calidad similar a la de 
un»CD de sonido. Para poder reprodu- 


cir estos archivos es necesario instalar 


AN 


Media Player o WinAmp incluido en 
el CD (sección Varios). 


Archivos de vídeo: Existen multitud 
de formatos de vídeo. Para poder 
visualizarlos correctamente se reco- 
mienda instalar Media Player, Indeo 
5 y QuickTime (sección Varios). 


Para poder reproducir los archivos 
de vídeo y sonido se recomienda 
ejecutar los siguiente programas de 
la sección varios: 

Windows Media Player 

Intel Indeo 5.1 

QuickTime for Windows 

WinAmp (opcional) 


Pulsando el botón Control al ejecutar 
un archivo multimedia, se utilizará 
Windows Media Player para reprodu- 
cir el archivo, independientemente 
del programa asociado al mismo. 
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Tenemos suficientes imágenes como para que estéis 
viéndolas hasta que salga el siguiente número, y todas son 
libidinosas, lascivas, eróticas, eichi, pornográficas, 
calientes, calentorras, ardientes, excitantes, 
cachondas, sukebes, húmedas, lujuriosas, YN” 
lúbricas, trempadoras, estimulantes, y 
sugerentes, explícitas, hardcore, sensuales, 
sexuales, tórridas, verdes, sonrosadas, 
orgásmicas, masturbatorias, 
«eyaculativas y yuxtapuestas. 
Por si no ha quedado 
suficientemente claro, las 
imágenes están muy pero 
que muy bien y en ellas 
salen muchas chicas (y 
algunos chicos) haciendo ese 
tipo de cosas que no hacen 
las chicas buenas... pero ya se 
sabe, de chicas buenas está el 
mundo lleno... y no son 
tan....ehem, "interesantes" de 
ver como estas. 






























Las mejores escenas de las pelis que os 
comentamos en este número, recopiladas 

y puestas todas ¡juntitas para vuestro uso y 
disfrute. Podréis visionarlas una y otra vez, 
avanzar hasta el mejor momento y hacer 

pausa cuando queráis (iy al CD no se le 
estropean los cabezales!). Gracias a la 
impresionante tecnología del mouse, el 
ordenador puede manejarse con una sola 

mano, dejando la otra libre para lo que 

haga falta. 


